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RESUMO: Este artigo buscou analisar a compreenséo de docentes da Educacgéo Infantil sobre
a potencialidade de jogos e brincadeiras na construcdo do nimero pela crianca neste nivel.
Buscou-se a compreensédo, através de teorias existentes, de como se da a construgdo do
namero pela crianc¢a, verificando a potencialidade de jogos e brincadeiras na aprendizagem da
matematica. Trata-se de uma pesquisa de campo, de carater qualitativo, em que foram
realizadas entrevistas com cinco docentes atuantes na Educacéo Infantil de diferentes escolas,
com a finalidade de identificar suas percep¢des em relacdo a potencialidade dos jogos no
processo de aprendizagem do conceito do nimero pelas criangas de 4 a 5 anos de idade. De
acordo com o discurso das docentes, as brincadeiras e jogos séo relevantes no processo de
aprendizagem matematica dos alunos. Foi ressaltada a importancia de trabalhar processos
mentais basicos como sequenciagdo, correspondéncia termo-a-termo, seriagdo e classificagdo
de diferentes formas em que o interesse e a curiosidade da crianca fossem despertados.
Conclui-se que os docentes utilizam muito o lidico e atividades concretas para a construgcdo do
namero, o que vem de encontro com as teorias ja existentes.
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1. INTRODUCAO

A Educacéo Infantil € uma etapa fundamental na Educacéo Basica, pois é
nessa fase que acontece um grande desenvolvimento cognitivo, fisico e
emocional na crianca. De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais

(2010), a Educacéo Infantil € a

Primeira etapa da educacdo basica, oferecida em creches e pré
escolas, as quais se caracterizam como espagos institucionais ndo
domésticos que constituem estabelecimentos educacionais publicos
ou privados que educam e cuidam de criangas de 0 a 5 anos de idade
no periodo diurno, em jornada integral ou parcial, regulados e
supervisionados por 6rgdo competente do sistema de ensino e
submetidos a controle social. E dever do Estado garantir a oferta de
Educacdo Infantil publica, gratuita e de qualidade, sem requisito de
selecdo. (BRASIL, 2010, p. 12)

Nessa fase, muitos conceitos séo construidos e inimeras habilidades séo
desenvolvidas. Entre elas, a constru¢do do conceito de numero e do raciocinio

l6gico-matematico pela crianca. Tais construcdes acontecem através de fatos e
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acontecimentos diarios, pois a Matematica esta presente em nosso cotidiano. E
preciso, no entanto, criar oportunidade para que as criangas interajam com

situacdes que venham a contribuir com essas construcoes.

[..] o trabalho com a Mateméatica na escola infantil ndo pode ser
esporadico, espontaneista e casual. (...) € necessario que as criancas
estejam diariamente cercadas por propostas e oportunidades que
evogquem o0 uso da competéncia logico matematica em ligacdo
permanente com as demais componentes do espectro. (SMOLE,
2003, p. 63).

De acordo com Piaget e Szeminska (1981 apud Nogueira, 2011), a
crianca constréi progressivamente e interiormente a capacidade de contar com
sucesso 0s objetos e essa capacidade sO estd consolidada quando ela
consegue coordenar varias acbes sobre os objetos (classificacdo, seriacéo,
correspondéncia biunivoca, entre outras), a fim de quantifica-las. A
quantificacdo, no entanto, ndo é o simples fato de decorar a sequéncia de zero
a dez, por exemplo. A crianga precisa compreender o que esta realizando e
estas acdes podem ser facilitadas, ao realiza-las ludicamente através de jogos e
brincadeiras, de maneira que a aprendizagem ocorra de forma prazerosa e
significativa.

A BNCC (2018), afirma que:

[...] as criancas também se deparam, frequentemente, com
conhecimentos matematicos (contagem, ordenacgédo, relacdes entre
guantidades, dimensdes, medidas, comparacdo de pesos e de
comprimentos, avaliacdo de distancias, reconhecimento de formas
geomeétricas, conhecimento e reconhecimento de numerais cardinais e
ordinais etc.) que igualmente agucam a curiosidade. Portanto, a
Educagéo Infantil precisa promover experiéncias nas quais as
criangcas possam fazer observac¢des, manipular objetos, investigar e
explorar seu entorno, levantar hipoteses e consultar fontes de
informacéo para buscar respostas as suas curiosidades e indagacdes.
Assim, a instituicdo escolar esta criando oportunidades para que as
criangas ampliem seus conhecimentos do mundo fisico e sociocultural
e possam utiliza-los em seu cotidiano. (2018, p. 41)

Desta forma, compreendemos que 0 ensino, quando partido dos
conhecimentos prévios dos alunos, torna a aprendizagem mais significativa. E
importante, entdo, partir da realidade de nosso aluno, dos fatos e experiéncias
que ele vivencia em eu cotidiano, levando em conta suas duavidas e
contribuicdes.

Devem ser utilizadas diferentes estratégias, a fim de possibilitar ao aluno
uma aprendizagem de fato significativa, podendo interagir com colegas e

professor, pois o ser humano é um ser social que se desenvolve através destas



interacbes com os demais sujeitos. De acordo com Smole (2003), sem a
interac&o social, a logica da crianca ndo se desenvolveria plenamente, porque é
nas situacdes interpessoais que a crianca se sente obrigada a ser coerente, ou
seja, sozinha ela pode fazer o que quiser, mas em contato com outras pessoas
ela devera pensar no que ira fazer ou dizer.

Um recurso metodolégico que pode contribuir no processo da
construgdo do numero pela crian¢ca na educacdao infantil, aproximando a crianca
do seu cotidiano e auxiliando na interacdo social € 0 uso de jogos matematicos.
De acordo com Souza (2010), os jogos contribuem para o desenvolvimento
intelectual, pois através da manipulacdo de materiais variados a crianca podera
reinventar coisas, reconstruir objetos, fazer relagdes com situacbes reais,
aprender as regras dos mais velhos, desenvolver sua linguagem. Além disso,
jogar promove interacdo com demais pessoas e a crianca aprende a conviver
em grupo, respeitando regras e limites, ou seja, de uma maneira prazerosa e
divertida, vai aprendendo a conviver e interagir em sociedade.

O Obijetivo geral desta pesquisa € analisar a compreensédo de docentes
sobre a potencialidade de jogos mateméticos na construcdo do namero pela
crianga de 4 a 5 anos na educagao infantil.

Pretende-se, ainda, atingir os seguintes objetivos especificos:
- Compreender, através de teorias ja existentes, como se da a

construcdo do numero pela crianca.

- Verificar a potencialidade dos jogos matematicos no ensino de
matematica, por meio de estudos anteriores.

- Analisar a ligagdo existente entre jogos mateméticos e a
construcdo do nimero pela crianca na educacao infantil.

A escolha do tema partiu da inquietude da pesquisadora sobre a
compreensao de como a crian¢ca na Educacao Infantil constréi o conceito de
namero. Como docente deste nivel de ensino, observa a dificuldade no
processo de ensino do tema, através da inseguranca dos colegas, e de
aprendizagem, através das dificuldades apresentadas pelos alunos. Assim,
considera importante conhecer o tema de forma mais aprofundada e embasada.

Desta forma, o presente artigo tem a intencdo de responder a seguinte
guestao norteadora: Qual a compreensao de docentes da educacéao infantil
sobre a potencialidade de jogos e brincadeiras na constru¢ao do numero
pela criancade 4 a5 anos?



Assim, os préximos capitulos apresentam uma breve revisao
bibliografica que fundamenta a pesquisa, a metodologia utilizada na pesquisa e

na analise de dados, a andlise dos resultados e as consideracdes finais.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA
2.1 A Construcédo do Conceito de Numero pela Crianca

Piaget estudou o desenvolvimento da crianca nos primeiros anos de vida
e trouxe inumeras contribuicdes para o campo da educacéo, distinguindo quatro

grandes periodos no desenvolvimento das estruturas cognitivas:

Estagio da inteligéncia sensério-motora (até, aproximadamente, os 2
anos); estagio da inteligéncia simbdlica ou pré-operatéria (2 a 7-8 anos);
estagio da inteligéncia operatoria concreta (7-8 a 11-12 anos); e estagio
da inteligéncia formal (a partir, aproximadamente, dos 12 anos).
(CAVICCHIA, 2011, p. 3)

Esta pesquisa deteve-se nos dois primeiros estéagios, visto que abrangem
a idade referente aos alunos na Educacéo Infantil: O estagio da inteligéncia
motora e o da inteligéncia simbodlica ou pré-operatéria. O primeiro vai

aproximadamente de zero a dois anos.

Suas realizagdes formam a base de todos os processos cognitivos do
individuo. Os esquemas sensério-motores sédo as primeiras formas de
pensamento e expressao; sdo padrdes de comportamento que podem
ser aplicados a diferentes objetos em diferentes contextos.
(CAVICCHIA, 2011, p. 4)

Neste estagio, o bebé tem muito reflexos e esta conhecendo o mundo a
sua volta. Tudo é novidade e, portanto, a partir de diferentes estimulos € que
aos poucos a crianca vai assimilando e acomodando estes novo
conhecimentos. No inicio, havera um grande processo de equilibrio e
desiquilibrio, mas com o passar do tempo, tudo ird se acomodando e surgira a
construcdo de novos saberes.

J& no estagio pré-operatoério, que vai aproximadamente dos dois aos sete
anos, a crianca faz muitas representacdes simbdlicas e reproduz situages que
vivencia em seu cotidiano. “Para Piaget a passagem da inteligéncia sensério-
motora para a inteligéncia representativa se realiza pela imitacdo. Imitar, no
sentido estrito, significa reproduzir um modelo.” (CAVICCHIA, 2011, p. 10). Por

iISS0, que nesta fase é muito comum vermos brincadeiras de faz de conta entre



as criancas, o que aflora sua imaginacao e criatividade. Mas o que tudo isso
tem a ver com a constru¢do do niumero pela crian¢a?

Durante a Educacdo Infantil, muitas situacfes s&o vivenciadas e
inUmeras construcdes sdo realizadas pela crianca, entre elas a construgdo do
conceito de numero. Entretanto, muitos fatores devem ser levados em conta, e
isto € uma tarefa que exige do educador muita paciéncia, atencdo e carinho.
Rangel (1992) afirma que a condicdo necessaria para a construcdo do
conhecimento matemético é a possibilidade do ser humano estabelecer
relagdes logicas, sustentadas na sua agéo transformadora sobre a realidade em
gue interage: simetricamente e assimetricamente.

A primeira refere-se a estruturas logicas de classificacdo e o segundo
caso, de estruturas logicas de seriacdo. A partir destas relacfes que se inicia a
construcdo do conceito de numero. Kamii (1986), nos seus estudos sobre
Piaget, afirma que a crianca progride na construcdo do conhecimento logico
matematico pela coordenacao das relacdes simples que anteriormente ela criou
entre os objetos, por exemplo, quando ela se da conta que h& mais animais do
que gatos no mundo, ela ja esta se desenvolvendo. Werner (2008), afirma que:

Na aprendizagem da matemética e na constru¢cao do nimero é
fundamental que a crianca se aproprie dos conceitos que
antecedam a escrita do numero propriamente dita. Dai a
necessidade da construcdo dos conceitos de classificacéo,
seriacdo, incluséo, conservagdo e outros em uma matematica
viva, dindmica e significativa [...] (WERNER, 2008, p. 6)

Se a crianga nao passar por estes processos, tomados como “conceitos”
por Werner (2008) ela até podera chegar a respostas corretas, mas nao
compreendera o processo utilizado para chegar até a resposta. A seguir, sdo

apresentados 0s processos citados e aplicacdes ludicas para 0s mesmos.

2.1.1 Processos Mentais e Atividades Ludicas

O numero é uma relacdo criada mentalmente por cada individuo e envolve o
desenvolvimento de processos. A saber: correspondéncia termo a termo,
classificacdo, sequenciacao, seriagéo, incluséo e conservacao.

Em sala de aula, a correspondéncia termo a termo pode ser utilizada
sempre em meio as brincadeiras. Ao brincar com bonecas, por exemplo, podese
solicitar que as criangas distribuam uma mamadeira para cada boneca, ou que

cologuem cada boneca em sua respectiva cama. Com panelinhas, pode-se



arrumar a mesa e entao as criancas irdo distribuir um prato, uma colher e um
copo para cada colega. O jogo do mico ou da memdria Sd0 jogos muito
importantes na correspondéncia termo a termo que pode ser utilizado em sala
de aula.

Ao classificar a criangca aprende a separar diferentes objetos a partir de
diferentes critérios. Um material que pode ser Gtil no processo de classificacdo
séo os blocos légicos. Com eles, a crianca tem a possibilidade de classificar de
acordo com tamanho, forma e cor. O professor pode entregar os blocos e deixar
as criangas separarem a sua maneira e depois deixa-las explicarem qual foi o
atributo que escolheram. Outro exemplo de atividade de classificacdo baseia-se
em um passeio pelo patio da escola em que as criancas devem coletar
diferentes materiais e classifica-los de diferentes modos, por exemplo, todas as
folhas verdes de um lado, as secas de outro.

Ao sequenciar, a crianca coloca diferentes objetos em sequéncia
seguindo algum critério de ordem. O professor pode solicitar as criancas a
sequenciar tampinhas por ordem de cor: azul, vermelho e amarelo.

Na seriacao, a crianga tem que seriar 0s objetos seguindo alguma ordem,
pode-se utilizar tamanho, peso, altura, espessura, idade, entre outros. Por
exemplo, o professor pode solicitar que o aluno coloque em série as garrafas da
maior até a menor ou vice versa.

No processo de inclusdo é fundamental que a crianca compreenda que
um conjunto abrange o outro. Por exemplo, o professor pode trabalhar com
frutas, mostrando que macés e bananas pertencem ao grupo de frutas; bonecas
e carrinhos pertencem ao grupo dos brinquedos. Pode-se fazer o processo de
inclusdo mostrando imagens em que o menor caiba dentro do maior, por
exemplo, uma cama, um quarto, uma casa. A cama esta dentro do quarto e o
quarto dentro da casa. Podem ser utilizados mapas apontando que elas vivem
em uma casa que esta dentro de uma cidade, esta cidade esta dentro de um
estado, este esta incluso em um pais que faz parte de um planeta.

No processo de conservacdo a crianca deve compreender que,
independente da disposicdo dos materiais, 0 hiumero continua 0 mesmo. Para
demonstrar isso, o professor pode utilizar cinco palitos encostados um no outro
e contar. Em seguida, distribui-los mais longe e pedir quantos palitos ainda
existem. De inicio a crianca talvez ache que nessa disposicdo ha mais palitos,

entdo cabe ao professor perceber que ha o mesmo nimero.



Nesta secdo foram mostradas atividades simples e acessiveis aos
educadores, que podem auxiliar a crianga a construir o conceito de numero.
N&o sdo necessarias atividades extremamente elaboradas, mas sim, atividades
gue tenham bem claro o objetivo que se deseja alcancar, sempre lembrando
que “a estrutura logico matematica de numero ndo pode ser ensinada
diretamente, uma vez que a crianca tem que construi-la por sim mesma.”
(KAMII, 1968, p. 31).

A partir de atividade como estas, o aluno vai se apropriando naturalmente

de muitos conceitos matematicos, entre eles o conceito de nUmero.

2.2 Jogos na Educacao Infantil

O jogo educativo surgiu no século XVI com o objetivo de auxiliar na
aprendizagem dos alunos. “Importante para o desenvolvimento, fisico,
intelectual e social, 0 jogo vem ampliando sua importancia deixando de ser um
simples divertimento e tornando-se ponte entre a infancia e a vida adulta.”
(FANTACHOLLI, 2011, s.p.).

Os jogos tornaram-se uma importante ferramenta para o professor
enguanto recurso didatico, tornando o aluno sujeito ativo de sua aprendizagem.
Com o0s jogos, os alunos desenvolvem autonomia, tornam-se ativos e
desenvolvem a criatividade.

De forma divertida e prazerosa, a crianga vai criando nocdes sobre limites,
deveres, regras e convivio social. O ladico faz toda a diferenca na Educacao
Infantil, pois “é através do ludico que a crianga canaliza suas energias, vence
suas dificuldades, modifica sua realidade, propicia condicbes de liberacdo da
fantasia e a transforma em uma grande fonte de prazer” (NASCIMENTO, 2016,
p. 25).
O jogo é um processo que auxilia a evolugdo da crianca, utiliza
a andlise, a observacdo, a atencdo, a imaginacdo, O
vocabulario, a linguagem e outras capacidades préprias do ser
humano. E os jogos sdo uma maneira de fazer que as criangas
compreendam e a utilizem regras que serdo empregadas no

processo de ensino-aprendizagem ao longo da caminhada
escolar. (NASCIMENTO, 2016, p.25)

O jogo desperta a atencdo da crianga, desenvolve linguagem, memoria e
percepcao. Porém, o jogo deve ser aplicado de tal forma a ser significativo no

processo de ensino, ndo podendo ser visto como mera brincadeira. O papel do



professor € indispensavel como mediador, mostrando diferentes caminhos e
desafiando as criancas através de suas estratégias.

Ao brincar, a crianga cria um espaco entre a realidade e a imaginacao e,
desta maneira, sente-se livre para expor suas ideias, medos e frustragdes. E
importante também que o professor observe atentamente este momento, pois é

na brincadeira que ele descobre muito sobre seu aluno.

3. METODOLOGIA

Esta pesquisa de cunho qualitativo tem por objetivo analisar a
compreensao de docentes sobre a potencialidade de jogos matematicos na
construcdo do numero pela crianca na educacado infantil. Os achados da
investigagdo poderdo indicar caminhos importantes para a Educagéo
Matematica nesta etapa de ensino.

Trata-se de uma pesquisa de carater qualitativo, uma vez que nao tem
como objetivo quantificar os resultados obtidos, mas compreender 0s processos
de ensino vivenciados pelos sujeitos da investigacao. Ela esta relacionada a um
levantamento de dados sobre um determinado grupo e tem o objetivo de melhor
compreender e analisar os diferentes comportamentos.

Na realizacdo desta pesquisa, utilizamos além do estudo de referenciais
bibliograficos, entrevistas com docentes atuantes na Educacdo Infantil de
diferentes escolas do municipio de Bento Goncalves, com a finalidade de
identificar as diferentes compreensdes das docentes em relacdo as
potencialidades dos jogos no processo de aprendizagem do conceito do nUmero
pelas criancas de 4 a 5 anos.

A pesquisa pode ser classificada como pesquisa de campo, pois, Lakatos
(2003) afirma que:

Pesquisa de campo é aquela utilizada com o objetivo de conseguir
informacdes e/ou conhecimentos acerca de um problema, para o qual
se procura uma resposta, ou de uma hipétese, que se queira
comprovar, ou, ainda, descobrir novos fendmenos ou as relagbes
entre eles. Consiste na observacdo de fatos e fenbmenos tal como
ocorrem espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no
registro de variaveis que se presume relevantes, para analisa-los.
(LAKATOS, 2003, p. 186).

A entrevista aplicada (Anexo |) foi a semiestruturada. Para Trivifios (1987,
p. 146) a entrevista semiestruturada tem como caracteristica questionamentos

basicos que sdo apoiados em teorias e hipéteses que se relacionam ao tema da



pesquisa. Os questionamentos dariam frutos a novas hipoteses surgidas a partir
das respostas dos informantes. O foco principal seria colocado pelo
investigador-entrevistador. Complementa o autor, afirmando que a entrevista
semiestruturada “favorece nao s6 a descricao dos fendmenos sociais, mas
também sua explicacdo e a compreensao de sua totalidade” além de manter a
presenca consciente e atuante do pesquisador no processo de coleta de
informacdes (TRIVINOS, 1987, p. 152).

As perguntas estiveram focadas na percepg¢éo dos entrevistados sobre a
potencialidade dos jogos no ensino do conceito de numero na educacgdao infantil,
tendo sido elaboradas a partir do estudo bibliografico sobre o tema em questao.
As entrevistas foram realizadas de maneira presencial, as respostas foram

anotadas manualmente e, posteriormente, transcritas e analisadas.

4. ANALISE DOS RESULTADOS

Foram entrevistadas cinco docentes da Educagdo Infantil, aqui
denominadas de Professoras A, B, C, D e E. A professora A, cuja formacgéo é
Magistério e Pedagogia com especializacdo em Psicopedagogia, com nove
anos de experiéncia na Educacao Infantil, atualmente regente em uma turma de
Maternal 2 de uma escola municipal; a professora B, formada em Magistério e
Pedagogia cursando especializacdo em Inclusdo Escolar e Psicopedagogia,
com oito anos de experiéncia na Educacéao Infantil, atualmente regente em uma
turma de Maternal 1 de uma escola particular; a professora C, cuja formacédo é
Magistério e Pedagogia com especializacdo em Orientagdo e Supervisao
Escolar, com 9 anos de experiéncia na Educacao Infantil, atualmente regente de
uma turma de Maternal 2 de uma escola municipal; a professora D, formada em
Magistério e Licenciatura Plena em Geografia com especializacdo em Gestao
Estratégica em Educacao e Supervisdo e Orientacdo Escolar, com oito anos de
experiéncia na Educacéao Infantil, atualmente regente de uma turma de Jardim 1
de uma escola patrticular; e a professora E, formada em Magistério e Pedagogia
e especializada em Educacéo Infantil, séries iniciais e inclusdo, com seis anos
de experiéncia na Educacdo Infantil, atualmente regente em uma turma de

Bercgério 1 e 2.



A escolha da entrevista com estas docentes se deu de forma
aleatdria, sem a intencdo de comparacao entre escolas, mas com o intuito de
verificarmos os diferentes ambientes e os diferentes pontos de vista.

Em respeito a percepgdo do brincar e o desenvolvimento da crianga na
Educacdo Infantil, todas as docentes entrevistadas concordaram que esta
relagdo é fundamental para o bom desenvolvimento da crianca. A professora E
afirma que “através do brincar a crianga comunica-se consigo mesma e com 0
mundo, reproduz seu dia-a-dia, estabelece relagbes sociais e constroi o
conhecimento”, a professora C acrescenta que “brincando a crianga consegue
expressar suas emogodes, criar, desenvolver seu corpo e criar autonomia”

Ao serem indagadas sobre sua definicdo de jogos e sua importancia para
a aprendizagem, todas docentes relataram que jogos sdo brincadeiras com
regras e que eles influenciam muito na aprendizagem. Entretanto, a professora
D ressaltou que “jogos sdo um momento de interagdo, de estimulo e construgao
de conhecimentos, em que o raciocinio I6gico é desenvolvido, assim como a
habilidade e capacidade de resolver problemas.”. A professora B lembra
também que, além de respeitar regras, através do jogo a crianca aprende a
ganhar e perder e por ser ludico, o jogo desperta o interesse dos alunos,
tornando a aprendizagem mais significativa.

Diferentes jogos foram indicados para trabalhar na Educacgao Infantil, tais
como: Tangran, blocos l6gicos, amarelinha, jogos de encaixe, domind, quebra-
cabeca, bingo, legos e além disso, a professora C, destacou que podemos
adaptar outros jogos, mas devemos observar a faixa etaria da turma e a sua
realidade. Relatou sua experiéncia com o processo mental de correspondéncia
termo-a-termo: em uma de suas aulas em que trabalhou as cores, os alunos
fizeram correspondéncia com pecas de Lego da mesma cor. Primeiramente, ele
entregou um papel com varios quadradinhos coloridos e as criangcas deveriam
pegar os legos coloridos e realizar a correspondéncia termoa-termo, ou seja,
deveriam colocar o lego azul, por exemplo, em cima do quadradinho azul. A
mesma professora destacou que as histdrias sdo ferramentas Uteis no processo
de construcdo do numero, pois, apos realizar a contacdo, pode-se entregar uma
folna com os personagens aos alunos e solicitar que coloquem em ordem de
acordo com a sequéncia em que eles foram surgindo na historia. A professora
relatou também sobre o dia em que trabalhou sobre o circo: mostrou a imagem

de dois palhagos, um grande e um pequeno e perguntou se eram iguais. Em um



primeiro momento, o0s alunos disseram que sim, mas atraves dos
guestionamentos e incentivos da professora viram que um era maior € 0 outro
menor. Através dessa atividade foi trabalhado a questdo de tamanhos e formas.

Durante a conversa com as docentes, observou-se que elas estimulam
muito a aprendizagem mateméatica em sala de aula e de diferentes formas. A

professora C, por exemplo diz que:

A Matematica faz parte da rotina na Educacdo Infantil, pois no
momento da rodinha, por exemplo, os alunos podem contar os
colegas, calculando quantos estédo presentes, quantos estdo ausentes.
Podem formar grupos de meninas, grupos de meninos, assim como a
guestdo do vestir, do arrumar, pois se pensarmos na questdo da
reversibilidade estamos fazendo isso também. Nos momentos de
brincar mais livremente, atividades de empilhar, encaixar, classificar,
corresponder termos s@o muito importantes e mais adiante auxiliarédo
na construc¢éo do conceito do numero.

(PROFESSORA C)

A professora A relatou que em sua pratica diaria faz com que a crianca
aprenda brincando. Ao iniciar a aula, explora o cartaz: “Quantos somos?” em
gue ajuda os alunos a fazer a correspondéncia termo a termo e conhecer o
namero, pois o ajudante do dia deve ficar no meio da rodinha e contar os
colegas colocando a méo sobre a cabeca de cada um. Depois é realizada uma
conversa sobre quantos estdo presentes e quantos faltaram. Questdes de
género também sdo abordadas ao conversar sobre quantas meninas e quantos
meninos estdo na sala. Além disso, de acordo com a professora D, uma simples
divisdo de brinquedos ou de lanche também esta estimulando a aprendizagem
matematica.

As docentes também relataram que 0s jogos matematicos estdo
relacionados com a construcdo de conceito de niamero e existem processos
fundamentais para isso, tais como: classificacdo, seriacdo, sequenciacao e
correspondéncia termo-a-termo. A professora E diz que isso é trabalhado de
diferentes formas em sala de aula, ordenando objeto, organizando a sala,
guardando os brinquedos nas caixas corretas, manuseando materiais de
diferentes tamanhos e espessuras, cantando musicas e explorando
instrumentos musicais. A professora C acrescenta que “a construgdo do
conceito de numero deve ser construida de forma ladica e dinAmica passando
pela experiéncia e pela constru¢cdo, pensando em questbes de classificar,

incluir, formar grupos, fazer reversibilidade e correspondéncia termo-a-termo.



Durante as brincadeiras as criancas vao fazendo descobertas e ndés como
professores devemos questionar, instigar e explorar conceitos.”

Quando questionadas se o0s exercicios de repeticdo auxiliam na
construcdo do conceito de numero, obteve-se dois pontos de vista diferentes. A
professora C acredita que nao, que a aprendizagem deve passar pela emocao e
ndo pela repeticdo ja que tudo que é prazeroso nos motiva e instiga a querer
aprender, entretanto é importante que todas as atividades realizadas sejam
registradas. A professora A também pensa que a repeticdo ndo é benéfica, ja
gue na Educacéo Infantil, as criancas ndo se prendem muito tempo na mesma
atividade, por isso é importante atividades diversificadas e Iudicas. Além disso,
lembra que exercicios repetitivos resultam em uma aprendizagem condicionada,
ou seja, a crianca vai decorar e ndo vai compreender o significado do que esta
realizando. Ja as professoras B, D e E afirmaram que a repeticdo é muito
importante e necessdria para a crianca, entretanto, 0s jogos e brincadeiras
também devem estar presentes para auxiliar nessa aprendizagem e torna-la
mais facil de ser assimilada.

Por fim, foram questionadas sobre a convivéncia da crianga fora do
ambiente escolar obtive diferentes relatos. A professora E diz que em seu diaa-
dia a crianca convive muito com a Matemética, seja quando ajuda a mée a fazer
um bolo, organiza a mesa para o jantar, visualiza nimeros de placas de carros
ou simplesmente coloca meias e sapatos (questdo dos pares). A professora D
concorda com isso e acrescenta que a crianga tem contato com o numero antes
mesmo de sua vida escolar, mas em suas relagdes cotidianas, lida com
situacdes que envolvem seriacdo, ordenacao, classificacdo e dessa forma, inicia
a construcdo do conceito de niumero e 0s jogos somente reforcam o que ja é
vivenciado diariamente. A professora B reforca que a Matematica estd muito
presente em nosso dia-a-dia e devemos estimular a crianga a entrar em contato
com 0s numeros para que a aprendizagem venha a acontecer de forma
significativa através de situacbes problemas. J4 as professoras A e C
concordam que a Matematica esta presente em casa nas questdes de rotina e
de autonomia, desde quando a crianca se veste, divide o lanche, quando no
almoco observa se o prato esta cheio, quanto comeu, quanto deixou de comer
na contagem de brinquedos, em sua classificagdo por cor, por tipo e até na

organizacdo da mochila



5. CONCLUSOES

Com o passar dos anos, as aulas tradicionais foram dando espaco a
aulas mais abertas em que o aluno esta interagindo, discutindo e questionando
bem mais. Hoje, sabemos que a crianca traz consigo conhecimentos prévios de
mundo e estes, devem ser valorizados em sala de aula.

Apés analisar os resultados obtidos, pode-se dizer que, na concepgao
das docentes da Educacao Infantil, fica evidente que o brincar é extremamente
relevante para o total desenvolvimento da crianga, pois expressa emocgoes, cria
e desenvolve seu corpo e auxilia em sua autonomia. Do ponto de vista das
entrevistadas, corroborando com o referencial estudado, o0s jogos
desempenham papel fundamental para o desenvolvimento do raciocinio l6gico
matematico, desenvolvendo a habilidade de resolver problemas, trabalhar em
grupo, respeitar regras, aprender a ganhar e perder e interagir com os demais.
Por ser uma ferramenta ludica, desperta o interesse e curiosidade dos alunos,
motivando-os para a aprendizagem matematica.

Percebeu-se que para as docentes, a Matematica € algo que faz parte da
rotina escolar e é vivenciada em diferentes situacdes. Além disso, o discurso
das professoras evidencia 0s processos mentais basicos, como a classificagéo,
seriacdo, sequenciacao, inclusdo e correspondéncia termo a termo, para a
construcéo do conceito de nimero pela crianga.

Futuramente, pensa-se em dar continuidade a este trabalho realizando a
aplicacdo de jogos matematicos em sala de aula para analisar o
desenvolvimento dos alunos e observar as dificuldades e facilidades

apresentadas.
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ANEXO I: A entrevista

1) Qual a sua percepgao da relacdo entre o “brincar” e o desenvolvimento
da crianga na Educacéao Infantil?

2) Como vocé definiria a palavra "jogos"?

3) Vocé conhece jogos matematicos? Cite-0s. Eles podem ser direcionados

para alunos na Educacéo Infantil?

4) Vocé acredita que 0s jogos matematicos podem influenciar na
aprendizagem matematica? Se sim, de que forma?

5) Em sua pratica profissional diaria com criancas da Educacao Infantil,
vocé acredita estimular o aprendizado da Matematica? Se sim, de que forma?
Expliqgue. Se ndo, por qué?

6) Como vocé acredita que a criangca constréi o conceito de numero na

Educacéao Infantil? Que processos vocé considera fundamentais para isso?

7 Vocé percebe relacdo entre jogos matematicos e a construcdo do

namero pela crianga? Se sim, de que forma?

8) Vocé acredita que a aprendizagem matematica esteja somente ligada a
exercicios de repeticbes, ou pode haver aprendizagem através de jogos e
brincadeiras?

9) Na sua opinido, a crianca convive com a Matematica fora do ambiente
escolar? Como?



